Codejunior - PS-TV Box

1.Segmento de
clientes

Organizacoes de
software livre e de
cédigo aberto para
colaboracao na
migragao para Linux.

Especialistas em
educacao e
programacao para
desenvolvimento de
conteludo educacional.

Comunidades de
desenvolvimento e
programacao para
compartilhamento de
conhecimento.

Escolas e instituicdes
educacionais para
parcerias de divulgacao
e colaboracao.

2.Proposta de valor

Desenvolvimento e
execucao da migracao
do sistema operacional
da TV Box para Linux.

Design e
desenvolvimento da
plataforma de ensino
de programacao ludica.

Criacao de conteldo
educacional, incluindo
tutoriais, projetos e
desafios.

Estabelecimento de
parcerias colaborativas
com especialistas e
instituicoes.

| 3.Canais

Equipe de
desenvolvimento e
especialistas em
programacao.

Contelido educacional
variado e atrativo.

Hardware da TV Box
para migracao.

Plataforma online para
acesso a educacao e
interacao.

4 .Relacionamento
com o cliente

Acesso a educacao de
programacao interativa
e divertida para
pessoas de todas as
idades.

Ambiente de
aprendizado ludico que
ensina habilidades
tecnoldgicas

| 5.Fontes de renda

Suporte interativo e
amigavel através de
féruns, grupos de
estudo e chat.

Feedback continuo para
melhoria da plataforma
e do conteuldo.

Fomento de uma
comunidade de
aprendizado e
colaboracao.

6.Recursos chave

Plataforma online para
acesso aos recursos
educacionais.

Site oficial com
informacdes, tutoriais e
atualizacgoes.

Redes sociais e eventos
locais para divulgacao.

| 7.Atividades chave

Iniciantes em
programacao que
desejam aprender de
forma ludica.

Escolas e instituicdes
educacionais em busca
de recursos de
programacao.

Comunidades carentes
€ grupos sub-
representados que
buscam inclusao
digital.

Individuos interessados
em contribuir para
mudancas sociais
através da tecnologia.



relevantes.

Plataforma que
promove a inclusao
digital e capacitacao.

Potencializacao de
mudancas sociais
através da tecnologia e
colaboracao.

| 8.Parceiros chave | 9.Estrutura de custos

Desenvolvimento e manutencao da plataforma. Doacoes e Patrocinios: Contribuicdes voluntarias de individuos e
organizacdes que apoiam a missao educacional e social do projeto.

Criacdo de conteldo educacional.
Assinaturas Premium: Modelo freemium com recursos adicionais e

) ) beneficios para assinantes.
Suporte ao cliente e comunidade.

H d line d Parcerias Educacionais: Colaboracdes com escolas e instituicdes para
ospedagem onlin€ dos recursos. fornecer acesso a plataforma como parte do curriculo.



